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单位：万元
项目名称

1）包含商誉的相关资产组的账面
价值

2）可收回金额

3）商誉减值金额

游动网络
①对应资产组的账面价值

②商誉账面价值
合计=①+②

①资产组的公允价值减处置费用后的净额
②资产组预计未来现金流量的现值
③可收回金额取①和②中较高者

666.62
30,150.98
30,817.59

-
62,107.19
62,107.19

-
4）2022年

单位：万元
项目名称

1）包含商誉的相关资产组的账面
价值

2）可收回金额

3）商誉减值金额

游动网络
①对应资产组的账面价值

②商誉账面价值
合计=①+②

①资产组的公允价值减处置费用后的净额
②资产组预计未来现金流量的现值
③可收回金额取①和②中较高者

507.06
30,150.98
30,658.03

-
33,939.34
33,939.34

-
（2）2023年，游动网络营业收入及净利润均出现下滑，虽然实际实现净利润高于上年预测，但基于

整体市场环境判断，商誉出现减值迹象，经评估，当年计提商誉减值准备1,967.67万元，具体如下：

单位：万元
项目名称

1）包含商誉的相关资产组的账面
价值

2）可收回金额

3）商誉减值金额

游动网络
①对应资产组的账面价值

②商誉账面价值
合计=①+②

①资产组的公允价值减处置费用后的净额
②资产组预计未来现金流量的现值
③可收回金额取①和②中较高者

608.61
30,150.98
30,759.58
27,818.73
28,300.00
28,300.00
1,967.67

（3）2024年，因新游戏未能有效推动业绩增长，公司依赖较高的老游戏产品上线运营多年，玩家付

费意愿下降，营业收入及净利润出现大幅下滑，经评估，当年计提商誉减值准备6,450.40万元，具体如

下：

单位：万元
项目名称

1）包含商誉的相关资产组的账面
价值

2）可收回金额

3）商誉减值金额

合游动网络
①对应资产组的账面价值

②商誉账面价值
合计=①+②

①资产组的公允价值减处置费用后的净额
②资产组预计未来现金流量的现值
③可收回金额取①和②中较高者

471.60
27,691.39
28,162.99
19,757.31
20,100.00
20,100.00
6,450.40

2、减值计提方法

根据《企业会计准则第8号——资产减值》的规定，因企业合并形成的商誉应在每年年度终了或

在会计期间内出现减值迹象时进行减值测试，商誉减值测试应当估计包含商誉的相关资产组或资产

组组合的可收回金额，以判断商誉是否发生减值或计算商誉减值金额。可收回金额应当根据资产的

公允价值减去处置费用后的净额与资产预计未来现金流量的现值两者之间较高者确定。

3、参数选取的依据及计算过程

（1）收益年限的确定

游动网络管理层在对包含商誉的相关资产组收入结构、成本结构、业务类型、投资收益和风险水

平等综合分析的基础上，结合宏观政策、行业周期及其他影响企业及包含商誉的相关资产组进入稳定

期的因素，确定本次明确的预测期为5年，即2025-2029年。

（2）资产组未来收益预测

企业管理层根据公司目前的经营状况、未来公司业务规划、市场需求情况、竞争情况及行业政策

分析等因素综合分析的基础上，对未来发展趋势做出谨慎判断。基于当前的经营情况，管理层对

2025-2030年核心指标预测如下：

1）营业收入

①未来发展规划

预测期营业收入主要来自于老游戏的延续以及新游戏市场的推动，基于管理层分析判断，对营业

收入根据老游戏衰减情况及新游戏市场投放进度进行预测。

游动网络继续按照原有成熟的业务模式，以承接游戏定制项目为主要业务模式，盈利来源包括：

收取定制费用（即为客户提供游戏开发服务所取得的一次性收入）和未来游戏分成款（即基于合作项

目上线后，获取持续性的运营收益分成）。这种盈利模式具有清晰性及延续性，且能够通过优质项目

的积累进一步增强市场竞争力和客户粘性，为未来营收增长奠定了坚实基础。

公司对未来的项目具备清晰的实施计划，部分项目情况如下：布局手游及小程序双端的项目A，

已进入验收的内部测试阶段，其产品类型符合主流市场需求，将为公司贡献明确的定制费收入，并在

上线后带来可持续的分成收益。部署基于知名 IP（知识产权）的小程序H5游戏项目B，该项目预计于

2026年2月正式上线，基于该项目的目标市场定位及强 IP号召力，未来将吸引广泛用户群体，有望成

为公司收入的增长点之一。

上述项目为公司短中期的营业收入提供了一定保障。游动网络在游戏领域深耕多年，尤其专注

于经营养成类赛道。该赛道用户群体明确且规模庞大，同时具有较高的续费意愿。从市场趋势来看，

移动端游戏和H5小游戏的渗透率持续提升。游动网络的核心团队人员始终保持较高的稳定性，在项

目执行与管理中展现出成熟的协调能力，长期积累的经验使公司能够快速响应市场需求，高效完成项

目开发，为未来持续承接新订单打下坚实基础。

未来年度营业收入预测情况详见附表一。

②用户群体介绍

根据北京博研智尚信息咨询有限公司发布的《中国模拟经营手机游戏行业市场前景预测及投资

价值评估分析报告》，预计到2025年，市场规模将达到180亿元人民币，模拟经营手机游戏为游动网络

的主力游戏类型。

③行业增长分析

根据QYR（恒州博智）的统计及预测，2024年全球H5游戏市场销售额达到了 16.59亿美元，预计

2031年将达到48.16亿美元，年复合增长率为16.7%（2025-2031）。

基于上述经营情况及行业背景下，游动网络预测2025年至2029年的营业收入增长点来自于新游

戏的市场投放，预测2025年投放项目已形成订单并着手执行，项目规划如期执行，营业收入的预测具

备可实现性。

2）净利润

预测期净利润主要结合上述营业收入预测、基准日毛利率及费用率组成结构进行综合测算。

（3）折现率的确定

本次无风险利率取基准日的国债平均收益1.68%，市场风险溢价取7.56%，可比公司的预期无杠

杆市场风险系数取同行业上市公司平均BETA值 0.9632，特性风险系数取 5.00%，综上得到权益资本

成本为13.96%，通过对税后折现率采用单变量求解的方法计算出税前折现率，为14.89%。

（4）商誉减值测试过程

单位：万元

项目

商誉账面余额

商誉减值准备余额

商誉的账面价值

未确认归属于少数股东权益的商誉价值

包含未确认归属于少数股东权益的商誉价值

资产组账面价值

包含整体商誉的资产组的账面价值

资产组可收回金额

商誉减值损失

金额

24,120.78
1,967.67
22,153.11
5,538.28
27,691.39
471.60

28,162.99
20,100.00
6,450.40

综上，在减值计提方法、参数的选取等方面未进行主动调整，各参数因基准日不同有所变动，基于

2024年业绩出现较大幅度下滑的情况下，本次计提大额商誉减值准备具备合理性。

（五）结合前期收购时的盈利预测、收购以来历年商誉减值测试中的预测情况，对比历年业绩的实

际实现情况，说明是否存在差异及原因，前期商誉减值是否充分，是否符合会计准则相关规定，是否存

在前期应计提而未计提的情形

1、前期收购时的盈利预测、收购以来历年商誉减值测试中的预测情况，对比历年业绩的实际实现

情况

游动网络历年实际收入实现情况及未来年度收入预测情况详见附表一。

2、业绩预测情况与实际实现情况的差异及原因说明

游动网络2019-2024年的盈利预测与实际实现情况详见附表二。

2019年-2023年盈利预测与实际实现情况相比，营业收入存在一定起伏波动，利润水平均高于上

年预测；2024年，营业收入及净利润均出现明显下滑，低于预测。各年度业绩预测的合理性如下:
（1）营业收入

游动网络2019-2021年营业收入持续增长，2022年起出现收入下滑。《小宝当皇帝》于2017年8月

上线后，经过前期的市场培育与用户积累，在2019年达到流水高峰。随着游戏运营进入生命周期的

成熟期，游戏内容的新颖性与吸引力随时间逐渐减弱，无法持续满足存量用户的体验需求，导致存量

用户出现自然流失，游戏活跃用户数和付费用户数均出现一定程度下降；《华武战国》于2019年1月上

线后，凭借初期的玩法创新与运营推广，经历三年上升期，2021年起，受版本内容迭代不足、活动吸引

力下降、合作发行方调整运营策略等因素影响，导致用户规模萎缩，付费人数大幅减少，2022年起游戏

流水总额呈逐年下降趋势。

随着后续游戏行业竞争激烈，行业高品质新游不断推出，用户注意力分散。游动网络后续研发推

出的新产品竞争力不足，未能复刻前两款游戏的营运数据表现，无法及时填补收入缺口，使得整体营

业收入下降，导致2022年实际实现收入未及上年预期。

2024年实际实现收入未及上年预期主要系在定制化手游项目的合作过程中，项目数据表现未达

预期，无法完全满足定制方的要求。经综合评估项目的经济性及可行性后，游动网络决定放弃相关项

目，原计划上线的产品未能如期实现。

2024年度，游动网络基于对H5市场规模及发展潜力的重视，在原有手游业务基础上逐步将主营

方向扩展至H5游戏的定制研发。由于这一战略调整涉及研发框架的重新搭建，游动网络在人力和时

间成本方面投入较大。同时，研发团队需要适应引擎切换及相关系统的重构工作，对新游戏的推出时

间造成了一定影响。

（2）毛利率

游动网络2019-2021年毛利率分别为91%、92%、91%，2022年起毛利率出现下滑。由于游戏运营

需持续投入服务器维护、版本内容更新等成本，为保证游戏正常运行，成本不会因收入下降而大幅削

减，维持运营的成本相对固定。《小宝当皇帝》和《华武战国》收入占比长期较高，2022年以来随着它们

收入下滑，而新产品收入规模较小，无法有效分摊成本，导致收入减少但成本未同比例下降，拉低整体

毛利率。

（3）净利率

游动网络2019-2024年净利率分别为36%、38%、39%、59%、61%、33%。毛利变动受营业收入规

模、成本费用控制等综合影响导致波动。

游动网络2019年至2022年实际盈利实现情况高于收购及往年减值测试的盈利预测，且实际利润

每年持续增长，未出现商誉减值迹象，不存在应计提而未计提的情形；2023年，游动网络实际盈利实现

情况较收购时的预测存在一定下滑，但高于前次预测的盈利水平，结合公司经营情况，考虑商誉出现

减值迹象，因此计提了商誉减值准备1,967.67万元，符合企业经营的实际情况，具有合理性。2024年，

游动网络营业收入及净利润均出现明显下滑，且实际实现净利润低于上年预测，因此计提大额商誉减

值准备6,450.40万元。

综上情况，游动网络的商誉减值已经过较为充分的风险考量，前期商誉减值充分，符合会计准则

相关规定，不存在前期应计提而未计提的情形。

（六）会计师核查意见

经核查，我们认为：

（1）游动网络自收购以来主要游戏产品运营数据和各年度主要财务数据的变动与用户充值流水

变动紧密关联，相关数据的同比变化具有合理性；

（2）上市公司前期收购中的相关保障措施已得到有效执行，上市公司对游动网络各方面均形成有

效控制；

（3）游动网络业绩大幅下滑符合行业趋势；游动网络因主要游戏产品用户充值流水减少导致业绩

大幅下滑，具有合理性，不存在提前确认收入或延后确认费用等情形，业绩承诺期业绩真实、准确；

（4）公司披露的商誉减值迹象出现的时点、减值计提方法、参数选取的依据及计算过程等，与我们

了解的情况一致，公司本期计提大额商誉减值主要系游动网络的新游戏未能有效推动业绩增长，公司

依赖较高的老游戏产品上线运营多年，市场表现逐渐疲软，收入和利润水平持续大幅下滑，具有合理

性；

（5）公司披露的前期收购时的盈利预测、收购以来历年商誉减值测试中的预测情况，历年业绩的

实际实现情况，与我们了解的情况一致；2019年至2022年实际盈利实现情况高于历次预测，未出现商

誉减值迹象未计提商誉减值准备；2023年实际盈利实现情况较收购时的预测存在一定下滑但高于前

次预测，考虑商誉出现减值迹象，计提了商誉减值准备；2024年，游动网络营业收入及净利润均出现明

显下滑，且实际实现净利润低于上年预测，因此计提大额商誉减值准备；商誉减值准备计提充分合理，

未发现前期应计提而未计提的情形。

（七）保荐机构核查意见

针对标的业绩承诺期的业绩情况，保荐机构主要依据是中汇会计师出具的《审计报告》《业绩承诺

完成情况的鉴证报告》及相关公司公告。此外，针对本次问询，保荐机构访谈了公司管理层了解游动

网络经营情况、主要游戏运营情况；获取了游动网络业绩承诺期财务报表，了解游动网络经营业绩及

财务状况；查阅了会计师的询证函、游动网络主要业务合同，在上述核查的基础上，保荐机构认为：业

绩承诺期内，电魂网络披露的游动网络经营业绩真实。

四、关于长期股权投资及应收账款。年报显示，报告期末公司应收账款账面余额约2862.8万元，

其中单项计提坏账准备余额约 238万元，均已全额计提且部分应收对象系公司联营企业及下属企

业。报告期末公司长期股权投资账面价值6230.1万元，本年多家联营企业权益法下确认投资损失，新

增计提资产减值准备234.3万元。报告期末公司其他非流动金融资产2.3亿元，其中以公允价值计量

的私募基金金额为1.5亿元，本期确认公允价值变动损失143.6万元。

请公司补充披露：（1）披露近三年前五大应收账款对象、金额、交易事项及确认收入情况，结算安

排及回款情况、账龄及减值准备计提情况，说明相关方是否为潜在关联方；（2）单项计提坏账准备所涉

应收账款的具体减值迹象及出现时点、计提比例的确定依据及合理性，结合应收对象与上市公司的潜

在关联关系、合同执行情况等，说明相关收入确认是否真实准确；（3）长期股权投资及其他非流动金融

资产中主要被投资单位的基本情况，包括投资背景、股权结构、出资情况、经营情况，与公司之间是否

存在业务及资金往来，相关资金是否流向关联方或其他潜在利益方；（4）如被投资单位为投资基金的，

进一步披露基金的具体规模、资产投向等，说明底层资产投向是否涉及关联方，核实公司是否存在差

额补足义务或为其他合伙人承担风险等兜底性质的安排。请年审会计师发表意见。

公司回复：

（一）披露近三年前五大应收账款对象、金额、交易事项及确认收入情况，结算安排及回款情况、

账龄及减值准备计提情况，说明相关方是否为潜在关联方

单位：万元

年
度

202
4

202
3

202
2

客商名称

京 东 星 宇 电
竞(北京)文化
传 播 有 限 公
司（以下简称
京 东 星 宇 ）

【注】

APPLE.INC
YOUZU

北 京 瓦 力 网
络 科 技 有 限

公司

腾讯

合计

腾讯

京东星宇

YOUZU
APPLE.INC
Ping Pong

合计

腾讯

YOUZU
APPLE.INC

DAMO NET⁃
WORK LIM⁃

ITED

华为

合计

应 收 账 款 期
末数

600.00

319.79
314.69

178.12

109.26

1,521.86

1,576.81

815.00

678.31
231.17
141.24
3,442.53

1,235.27

1,157.98
360.53

177.22

166.90
3,097.90

坏账准备

60.00

15.99
15.73

12.02

6.71

110.45

79.04

40.75

33.92
11.56
7.06

172.32

61.99

57.90
18.03

8.86

8.35
155.12

账龄

1-2年

1年以内

1年以内

1 年 以 内
174.84万元，
3- 4 年 0.37
万元，4-5 年
2.91万元

1 年 以 内
107.95万元，
3- 4 年 1.31

万元

1 年 以 内 1,
575.50万元，
1- 2 年 1.31

万元

1年以内

1年以内

1年以内

1年以内

一年以内 1,
230.79万元，
1- 2 年 4.47

万元

1年以内

1年以内

1年以内

1年以内

交易事项

-

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

杭州亚运
会赛事授
权收入

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

游戏分成
款

确认收入

-

1,955.21
1,041.51

300.97

2,376.79

5,674.47

3,817.65

957.55

1,780.42
2,741.77
580.35
9,877.74

3,644.73

2,844.80
1,844.26

159.61

461.16
8,954.56

结算安排

对方收到发票后预
付 200 万，在杭州亚
运会结束后 90 天内

支付尾款

同二、（三）所述

同二、（三）所述

对方次月提供结算
单，双方确认后，对
方收到发票和盖章
结算单后次月或顺

延再次月付款

同二、（三）所述

同二、（三）所述

同前述

同二、（三）所述

同二、（三）所述

同二、（三）所述

同二、（三）所述

同二、（三）所述

同二、（三）所述

对方次月提供结算
单，双方确认后，对
方收到发票和盖章
结算单后 15 日内付

款

同二、（三）所述

回款金额【注】

300.00

319.79
287.54

178.12

109.26

1,194.70

1,575.50

515.00

678.31
231.17
141.24
3,141.22

1,233.96

1,157.98
360.53

177.22

166.90
3,096.59

是 否 为
潜 在 关

联方

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

注：1、回款金额统计截止至2025年4月末；2、合作内容：合作期间内（1）京东星宇为《梦三国》游戏

联赛的独家招商代理，对方提供保底招商收益，超过收益双方按比例分成；（2）京东星宇做为《梦三国》

国家队选手实际独家经纪代理和招商代理，招商收益由京东星宇独享，公司收取授权费用。

（二）单项计提坏账准备所涉应收账款的具体减值迹象及出现时点、计提比例的确定依据及合理

性，结合应收对象与上市公司的潜在关联关系、合同执行情况等，说明相关收入确认是否真实准确

1、2024年末，公司单项计提坏账准备的应收账款具体情况如下：

单位：万元
序
号

1

2

3

4

5

6

7

8

客户名称

轩若庭(杭州)控股有限公
司（以下简称轩若庭）

杭州轩若庭文化传播科技
有限公司（以下简称轩若

庭文化）
杭州轩若庭互联网科技有
限公司（以下简称轩若庭

互联网）

杭州天空盒科技有限公司

图龙科技(北京)有限公司
（以下简称图龙科技）

杭州木瓜田田科技有限公
司

杭州稻米粒教育科技有限
公司

成都柒玖互娱网络科技有
限公司（以下简称成都柒

玖）

期末账面
余额

74.68

56.47

12.05

38.94

35.00

14.93

3.83

2.14

期 末 坏 账
准备

74.68

56.47

12.05

38.94

35.00

14.93

3.83

2.14

单项计提比
例(%)
100.00

100.00

100.00

100.00

100.00

100.00

100.00

100.00

是否存在关联关系
及潜在关联关系

是，联营企业

是，联营企业轩若
庭之子公司

是，联营企业轩若
庭之子公司

是，联营企业

否

否

否

否

减值迹象及出现时点、计提比例的确定依
据及合理性

2023年其财务状况恶化，现金流断裂。公
司评估后判断回款可能性极低，基于谨慎

性原则，全额计提坏账准备

2023年，现金流不足，财务状况恶化。公司
评估后判断回款可能性极低，基于谨慎性

原则，全额计提坏账准备
2021 年，图龙科技财务状况恶化，资不抵
债。公司管理层评估后判断回款可能性极

低，基于谨慎性原则，全额计提坏账准备
2023年，招生不足，经营困难。公司评估后
判断回款可能性极低，基于谨慎性原则，全

额计提坏账准备。
2023年，经营困难。公司评估后判断回款
可能性极低，基于谨慎性原则，全额计提坏

账准备
成都柒玖2023年涉及诸多诉讼事宜和被执
行情况，经营异常。公司评估后判断回款
可能性极低，基于谨慎性原则，全额计提坏

账准备

2、合同执行情况及收入确认情况

（1）公司与轩若庭、轩若庭文化、轩若庭互联网签订租赁协议，租期自2022年9月至2024年10月，

上述主体因延期支付租金，公司与其于2023年9月签订终止协议，自签订终止协议起不再确认收入，

收入确认真实准确；

（2）公司与杭州天空盒科技有限公司签订租赁协议，租期自2022年4月至2024年7月，于2023年

12月退租，自退租起不再确认收入，收入确认真实准确；

（3）公司与图龙科技签订游戏合作协议，其需要按合同约定期限支付我司版权金后取得公司相关

游戏运营权，后续由其选择具体的联合运营方并负责宣传推广和上线运营，截止2017年公司已履行

相应的游戏交付及其他义务，合同已执行完成，收入确认真实准确，但是图龙科技后续未完全履行支

付版权金的对应义务；

（4）公司与杭州木瓜田田科技有限公司签订租赁协议，租期自2021年10月至2023年1月，合同约

定租赁期已全部执行，租赁期结束起不再确认收入，收入确认真实准确；

（5）公司与杭州稻米粒教育科技有限公司签订租赁协议，租期自2021年10月至2023年1月，合同

约定租赁期已全部执行，租赁期结束起不再确认收入，收入确认真实准确；

（6）公司与成都柒玖签订游戏合作协议，其取得公司相关游戏运营权，由其选择具体的联合运营

方进行合作并负责宣传推广和上线运营，其收取玩家充值款后需要根据合同约定比例向公司支付游

戏分成款，相关游戏在合同约定运营期间已上线运营，合同已执行完成，收入确认真实准确。

公司应收账款单项计提的坏账准备符合企业会计准则要求，减值迹象识别及时，计提比例充分，

反映应收账款的可回收性，除上述关联方客户外，不存在其他潜在关联关系或未披露关联关系，关联

方交易价格及交易条款经比照第三方同类交易确认公允，上述交易均具有商业合理性，收入确认与合

同执行情况匹配，不存在虚假确认或提前确认的情形。

（三）长期股权投资及其他非流动金融资产中主要被投资单位的基本情况，包括投资背景、股权

结构、出资情况、经营情况，与公司之间是否存在业务及资金往来，相关资金是否流向关联方或其他潜

在利益方

1、2024年末，公司长期股权投资主要被投资单位的基本情况如下：

（1）深圳染月科技有限公司
注册资本
成立日期
经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况
【注1】

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来【注2】

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

125万人民币
2021-10-26

技术开发与服务、数字文化创意等
公司核心团队主要来自于腾讯魔方工作室，有成功的产品研发经验，在数值、玩法等方面较强，通过投资优质

的游戏研发公司，进一步探索更多品类或技术驱动型游戏产品
2021年；2,000万元（增资扩股）

序号
1
2

合计
公司核心产品数据表现未达预期目标，当前公司财务状况较为紧张；

2023年，因核心项目研发终止、团队解散，且融资困难，资金难以维持其持续经营，电魂网络已对其账面价值
全额计提减值准备

否

否

股东名称或姓名
吴迪

杭州电魂创业投
资有限公司

是否为关联方
否

/【注3】

认缴出资额（万元）
100.00
25.00
125.00

出资比例（%）
80.00
20.00
100.00

实缴资本(万元)【注4】
-

25.00
25.00

注1：股权结构及出资情况系截止本审核问询函回复出具之日，下同；

注2：表中业务及资金往来系根据2024年度交易及资金往来情况披露，下同；

注3：杭州电魂创业投资有限公司是电魂网络投资设立的全资子公司，主要负责对外投资，故此处

不适用，下同；

注4：部分股东尚未出资到位，系未到出资日期所致，下同。

（2）北京指上缤纷科技股份有限公司
注册资本
成立日期
经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

286.3152万人民币
2011-12-14

技术开发、技术服务、技术咨询、技术转让；从事互联网文化活动
主要从事H5小游戏产品研发；电魂网络部署了闪电玩H5平台，与被投资单位进行H5小游戏的产品代理合

作
2017年，公司以775.90万元从非关联方深圳市架桥富凯股权投资公司（有限合伙）和天津缤纷共创企业管理
咨询中心（有限合伙）受让13.169万股，并与标的公司股东签订增资协议，投资金额1,030万元，合计投资金额

1,805.90万元

序号

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

合计
公司已成功运营多款经典游戏，在游戏变现领域探索升级，推进游戏内付费与广告相结合的混合变现模式；

公司正常经营，电魂网络未对其计提减值准备

存在业务往来、资金往来均基于正常业务产生；2024年电魂网络向其结算16.91万元的游戏分成款

否

股东名称或姓名

潘袁彬
天津悟空企业管理服务

合伙企业（有限合伙）
天津缤纷共创企业管理

咨询中心（有限合伙）
杭州电魂创业投资有限

公司
桐乡伯乐宏图股权投资

合伙企业（有限合伙）
深圳市德之青投资有限

公司
西藏泰富文化传媒有限

公司
闫飞

天津指上飞扬企业管理
咨询中心（有限合伙）

熊捷
深圳市架桥富凯股权投

资企业（有限合伙）

是 否 为 关
联方
否

否

否

/
否

否

否

否

否

否

否

认 缴 出 资 额（万
元）

80.7770
35.1930
30.7950
27.9142
27.1570
24.6500
24.4500
21.2500
6.5990
4.2500
3.2800

286.3152

出资比例（%）

28.2126
12.2917
10.7556
9.7495
9.4850
8.6094
8.5395
7.4219
2.3048
1.4844
1.1456

100.0000

实缴资本(万元)
80.7770
35.1930
30.7950
27.9142
27.1570
24.6500
24.4500
21.2500
6.5990
4.2500
3.2800

286.3152

（3）上海恩酷信息科技有限公司
注册资本
成立日期
经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

19.7934万人民币
2010-08-13

计算机领域内的技术开发、技术服务、技术咨询、技术转让等
主要从事手机游戏研发、国内和海外市场手机游戏代理发行开展合作；电魂网络出于实现资源共享及优势互

补的考虑进行投资
2016年；1,050万元（增资扩股）

序号

1
2
3
4
5
6
7

合计
公司经营不善，未达投资约定的运营目标，触发投资协议中补偿条款，然因创始团队丧失偿付能力，电魂网络

提起诉讼胜诉后仍面临不能执行的困境；
2016年，因发生大额亏损，核心技术团队已经解散，无法预期未来经营业绩能有较大好转，电魂网络已对其账

面价值全额计提减值准备

否

否

股东名称或姓名

王勇
高燕

长安财富资产管理有限
公司

阮晓宇
杭州电魂创业投资有限

公司
上海可悦投资中心(有限

合伙)
陈美瑛等6名自然人股东

是 否 为 关
联方
否
否

否

否

/
否

否

认缴出资额（万元）

9.4992
3.0380
1.9793
1.7016
1.3855
0.7459
1.4439
19.7934

出资比例（%）

47.9918
15.3486
9.9998
8.5968
6.9998
3.7684
7.2949

100.0000

实缴资本(万元)
9.4992
3.0380
1.9793
1.7016
1.3855
0.7459
1.4439
19.7934

（4）广州麟龙信息技术有限公司（以下简称广州麟龙）
注册资本
成立日期
经营范围
投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

262.0545万人民币
2016-07-01

技术开发与服务、信息系统集成服务、游戏软件设计制作、数字动漫制作等
通过投资优质的游戏研发公司，进一步探索更多品类或技术驱动型游戏产品

2021年；1,000万元（增资扩股）

序号

1
2
3
4
5
6

合计
公司目前正常经营，业务持续推进，2024年新上线了游戏，资金较为紧张；

2022年，因资不抵债，融资困难，电魂网络已对其账面价值全额计提减值准备

否

否

股东名称或姓名

陈光南
杭州电魂创业投资有限

公司

成都数字天空科技有限
公司

深圳国金天惠创业投资
企业（有限合伙）

新疆星辉创业投资有限
公司

广州琉光信息科技合伙
企业（有限合伙）

是 否 为 关
联方
否

/
否

否

否

否

认 缴 出 资 额（万
元）

83.3333
52.4109
50.0524
33.3857
26.2055
16.6667
262.0545

出资比例（%）

31.8000
20.0000
19.1000
12.7400
10.0000
6.3600

100.0000

实缴资本(万元)
38.8049
52.4109
50.0524
33.3857
26.2055
16.6667
217.5261

（5）校史（杭州）信息科技有限公司

注册资本

成立日期

经营范围

投资背景

投资年份及金额

1,144万人民币

2019-10-10
技术开发与服务、信息系统集成服务、网络文化经营等

拓宽游戏推广渠道

2021年；800万元（增资扩股）

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

序号

1
2
3
4
5
6
7

合计
公司2024年获得新一轮融资，平台已启动创业辅导与课程销售业务，推动主营业务的发展；

公司正常经营，电魂网络未对其计提减值准备

否

否

股东名称或姓名

锶涞(杭州)企业管理合伙
企业(有限合伙)

李华坤
钠涞(杭州)企业管理合伙

企业(有限合伙)
佘谷文化传播(上海)有限

公司
杭州电魂创业投资有限

公司
杭州腾岚企业管理合伙

企业(有限合伙)
锂涞(杭州)企业管理合伙

企业(有限合伙)

是否为关联
方

否

否

否

否

/
否

否

认 缴 出 资 额（万
元）

400.0000
350.0000
100.0000
100.0000
87.0000
57.0000
50.0000

1,144.0000

出资比例（%）

34.9650
30.5944
8.7413
8.7413
7.6049
4.9825
4.3706

100.0000

实缴资本(万元)
400.0000
350.0000
100.0000
100.0000
87.0000
28.5000
50.0000

1,115.5000

（6）北京星纹
注册资本
成立日期
经营范围
投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

131.58万人民币
2022-02-24

技术开发与服务、基础软件服务等
通过投资优质的游戏研发公司，进一步探索更多品类或技术驱动型游戏产品

2022年；800万元（增资扩股）

序号

1
2
3
4
5

合计
游戏项目开发进度未达预期目标，整体研发效率低于规划时间节点。同时，公司财务状况面临较大压力；

2023年，因研发项目未达预期，资不抵债，电魂网络已对其账面价值全额计提减值准备

否

否

股东名称或姓名

梁威
杭州电魂创业投资有限

公司
范亚伟
肖矞

刘华元

是否为关联
方
否

/
否
否
否

认 缴 出 资 额（万
元）

72.0000
25.0000
20.0000
8.0000
6.5800

131.5800

出资比例（%）

54.7196
18.9998
15.1999
6.0800
5.0008

100.0000

实缴资本(万元)
5.0000
25.0000

-
-

6.5800
36.5800

（7）成都斧王网络科技有限公司
注册资本
成立日期
经营范围
投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

1,214.53万人民币
2018-03-12

技术服务与技术开发、信息技术服务、设计服务等
通过投资优质的游戏研发公司，进一步探索更多品类或技术驱动型游戏产品

2018年；700万元（增资扩股）

序号

1
2
3
4

合计
公司目前处于业务萎缩阶段，仅保留有限的人力资源负责技术维护与必要的支持工作；
2022年，基于连续亏损、财务状况恶化，电魂网络已对其账面价值全额计提减值准备

否

否

股东名称或姓名

罗伦锋
杭州电魂创业投资有限

公司
张若萍
韦仕嘉

是否为关联
方
否

/
否
否

认 缴 出 资 额（万
元）

952.0000
214.5300
24.0000
24.0000

1,214.5300

出资比例（%）

78.3842
17.6636
1.9761
1.9761

100.0000

实缴资本(万元)
-

214.5300
-
-

214.5300

（8）杭州游络科技有限公司
注册资本
成立日期
经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

62.5万人民币
2017-08-04

技术开发与服务、游戏业务、系统集成与工程等
系游戏服务端引擎开发商，服务端引擎是游戏开发过程中重要的基础技术，电魂网络投资能够优化网络架

构、提高稳定性和性能，获得先进的服务端技术，提升自身在游戏研发方面的技术水平
2017年；700万元（增资扩股）

序号

1
2
3

合计
资金困难，经营难以为继；

2019年，因发生大额亏损，经营业绩严重不及预期，已停止正常经营，电魂网络已对其账面价值全额计提减值
准备

否

否

股东名称或姓名

陈宽
杭州二叉树科技有限公

司
杭州电魂创业投资有限

公司

是否为关联
方
否

否

/

认 缴 出 资 额（万
元）
25.50
24.50
12.50
62.50

出资比例（%）

40.80
39.20
20.00
100.00

实缴资本(万元)
25.50
24.50
12.50
62.50

（9）杭州浮冬数据科技有限公司
注册资本
成立日期
经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

282.1272万人民币
2016-09-20

数据处理技术、计算机软硬件、网络设备、技术开发与服务、经营性互联网文化服务等
核心团队主要来自于麻省理工学院、Facebook、Google等全球顶尖院校和科技公司，具备国际一流的专业背景

和技术实力，能强化电魂网络在电竞领域的商业竞争优势
2017年；600万元（增资扩股）

序号

1
2
3
4
5

合计
公司已停止经营；

2019年，因经营出现困难，公司已停止运营，电魂网络已对其账面价值全额计提减值准备

否

否

股东名称或姓名

殷邦骐
杭州沉夏投资管理合伙

企业（有限合伙）
杭州广幄投资管理有限

公司
杭州电魂创业投资有限

公司
王梓熠

是否为关联
方
否

否

否

/
否

认缴出资额（万元）

113.0000
78.5000
46.8331
35.2941
8.5000

282.1272

出资比例（%）

40.0529
27.8243
16.6000
12.5100
3.0128

100.0000

实缴资本(万元)【注】

69.4300
-

46.8331
35.2941

-
151.5572

注：部分股东未实缴出资到位。

（10）虚幻竞技（苏州）文化传播有限公司
注册资本
成立日期
经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及减值计提
情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

1,666.6626万人民币
2016-05-25

文化艺术活动策划、影视策划咨询及赛事活动策划等
主要从事电竞赛事执行；电魂网络在电竞领域已有布局，投资电竞赛事执行公司，能强化在电竞领域的核心

竞争力
2017年；525万元（增资扩股）

序号

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

合计
经营情况较好，资金储备充足，被投资单位与知名游戏厂商、品牌客户及直播平台等进行合作；

公司正常经营，电魂网络未对其计提减值准备

否

否

股东名称或姓名

刘浩博
刘伟

上海游素投资管理有限
公司

杭州电魂创业投资有限
公司

深圳市德之青投资有限
公司

长沙淘顺信息科技有限
公司

苏州发条网络技术合伙
企业（有限合伙）

吴竹林
成都笔触科技咨询有限

公司
金凤

深圳市德迅志合创业投
资企业（有限合伙）

是否为关联
方
否
否

否

/
否

否

否

否

否

否

否

认缴出资额（万元）

519.9835
346.6835
233.3328
140.0028
125.3300
99.9998
93.3331
39.9999
33.3300
26.6672
8.0000

1666.6626

出资比例（%）

31.1991
20.8011
14.0000
8.4002
7.5198
6.0000
5.6000
2.4000
1.9998
1.6000
0.4800

100.0000

实缴资本(万元)
105.2960
51.3710
233.3328
140.0028
125.3300
99.9998
93.3331
39.9999
33.3300
26.6672
8.0000

956.6626

2、2024年末，公司其他非流动金融资产主要被投资单位的基本情况如下：

（1）杭州财通新瑞泰股权投资合伙企业（有限合伙）
注册资本
成立日期
经营范围
投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及公允价值
变动情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

50,000万人民币
2022-12-14
股权投资

政府引导基金，具备资本增值空间
公司设立时认缴出资14,900万元，并于2023年2月15日公告，截止2024年末已实缴5,960万元

序号

1
2
3
4
5

合计
基金处于投资期，基金运营正常；

电魂网络持有期间公允价值未变动

否

否

股东名称或姓名

财通创新投资有限公司
杭州电魂网络科技股份

有限公司
浙江财通资本投资有限

公司
杭州西湖产业基金有限

公司
杭州信琅信息咨询服务

有限公司

是 否 为 关
联方
否

/
否

否

是，合营企
业

认缴出资额（万元）

15,000.00
14,900.00
10,000.00
10,000.00
100.00

50,000.00

出资比例（%）

30.00
29.80
20.00
20.00
0.20

100.00

实缴资本(万元)
6,000.00
5,960.00
4,000.00
4,000.00
40.00

20,000.00

（2）天津共感之脑科技有限公司
注册资本
成立日期
经营范围
投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及公允价值
变动情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

119.6173万人民币
2020-10-13

技术开发与服务、互联网数据服务、设计服务等
依托标的团队在游戏研发领域的技术积淀，拟通过战略协同实现产品层面的深度合作

2021年；3,000万元（增资扩股）

序号

1
2
3
4

合计
涉及诉讼较多且无力偿还，经营困难；

2023年，因研发项目未达预期，资金链断裂，预计难以持续经营,电魂网络确认公允价值变动损失3,000.00万
元

否

否

股东名称或姓名

贾菲
天津共感之脑企业管理
咨询合伙企业(有限合伙)
广西腾讯创业投资有限

公司
杭州电魂创业投资有限

公司

是 否 为 关
联方
否

否

否

/

认 缴 出 资 额（万
元）

70.0000
30.0000
13.6364
5.9809

119.6173

出资比例（%）

58.5200
25.0800
11.4000
5.0000

100.0000

实缴资本(万元)
70.0000

-
13.6364
5.9809
89.6173

（3）昆桥二期（厦门）半导体产业股权投资合伙企业（有限合伙）

注册资本

成立日期

经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及公允价值
变动情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

114,355万人民币

2021-11-26
从事投资活动

政府引导产业基金，具备资本增值空间

公司设立时认缴出资5,000万元，并于2022年1月15日公告，截止2024年末已实缴3,000万元

序号

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
合计

基金处于投资期，基金运营正常；
电魂网络持有期间公允价值未变动

否

否

股东名称或姓名

合肥旭徽联芯管理咨询
有限公司

威宏电子（上海）有限公
司

深圳市创新投资集团有
限公司

厦门火炬产业股权投资
管理有限公司

厦门市产业引导股权投
资基金合伙企业（有限

合伙）

巡星投资（重庆）有限公
司

杭州电魂创业投资有限
公司

厦门市创业投资有限公
司

厦门国升未来科技产业
股权投资合伙企业（有

限合伙）

厦门群英中元股权投资
合伙企业（有限合伙）

汇海瑞成（深圳）企业管
理咨询合伙企业（有限

合伙）

厦门昆诺企业管理咨询
合伙企业（有限合伙）

昆桥资本股权投资管理
（深圳）有限公司

厦门圆创投资合伙企业
（有限合伙）

是否为关联方

否

否

否

否

否

否

/

否

否

是，公司实际控制
人、持股 5%以上股
东、董事和副总经
理陈芳的关联企业

否

否

否

否

认缴出资额（万元）

26,500.0000

25,000.0000

10,000.0000

10,000.0000

10,000.0000

10,000.0000

5,000.0000

5,000.0000

4,000.0000

3,675.0000

2,000.0000

1,500.0000

1,500.0000

180.0000
114,355.0000

出资比例（%）

23.1735

21.8617

8.7447

8.7447

8.7447

8.7447

4.3723

4.3723

3.4979

3.2137

1.7489

1.3117

1.3117

0.1574
100.0000

实缴资本(万元)
15,900.0000

15,000.0000

6,000.0000

6,000.0000

6,000.0000

6,000.0000

3,000.0000

3,000.0000

2,400.0000

2,205.0000

1,200.0000

900.0000

900.0000

108.0000
68,613.0000

（4）杭州普华硕阳股权投资合伙企业（有限合伙）
注册资本
成立日期
经营范围
投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及公允价值
变动情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

50,000万人民币
2020-09-16
股权投资

政府引导基金，具备资本增值空间
公司设立时认缴出资3,000万元，并于2020年11月20日公告，截止2024年末已实缴3,000万元

序号

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

合计

基金目前处于退出期，底层资产整体经营态势稳定，正有序推进各类退出安排；
电魂网络持有期间公允价值未变动

否

否

股东名称或姓名

兰溪哲铎投资合伙企业
（有限合伙）

杭州高新创业投资有限
公司

徐国海

浙江出版联合集团有限
公司

杭州电魂网络科技股份
有限公司

杭州普阳投资管理有限
公司

杭州汇宇投资管理有限
公司

何关先
顾关兴
陈尧夫

杭州文广投资控股有限
公司

钱国锋

是 否 为 关
联方

否

否

否

否

/
否

否

否
否
否

否

否

认缴出资额（万元）

23,500.00
9,500.00
4,000.00
4,000.00
3,000.00
1,510.00
1,200.00
1,000.00
800.00
600.00
490.00
400.00

50,000.00

出资比例（%）

47.00
19.00
8.00
8.00
6.00
3.02
2.40
2.00
1.60
1.20
0.98
0.80

100.00

实缴资本(万元)
23,500.00
9,500.00
4,000.00
4,000.00
3,000.00
1,510.00
1,200.00
1,000.00
800.00
600.00
490.00
400.00

50,000.00

（5）杭州滨江众创创业投资合伙企业（有限合伙）
注册资本

成立日期

经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及公允价值
变动情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

22,500万人民币

2015-04-24
创业投资

具备资本增值空间

2015年；2,000万元（新设投资）

序号

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

合计

基金处于退出期，电魂网络已通过项目退出分配款收回投资本金

否

否

股东名称或姓名

吴忠福

林顺明

三维通信股份有限公司

杭州金盛实业投资有限
公司

华水芳

陈国祥

杭州电魂创业投资有限
公司

黄东良

浙江江汉投资有限公司

杭州江盛股权投资有限
公司

浙江赛智伯乐股权投资
管理有限公司

是 否 为 关
联方

否

否

否

否

否

否

/
否

否

否

否

认缴出资额（万元）

3,000.0000
3,000.0000
3,000.0000
3,000.0000
3,000.0000
2,000.0000
2,000.0000
1,000.0000
1,000.0000
1,000.0000
500.0000

22,500.0000

出资比例（%）

13.3333
13.3333
13.3333
13.3333
13.3333
8.8889
8.8889
4.4444
4.4444
4.4444
2.2222

100.0000

实缴资本(万元)
3,000.0000
3,000.0000
3,000.0000
3,000.0000
3,000.0000
2,000.0000
2,000.0000
1,000.0000
1,000.0000
1,000.0000
500.0000

22,500.0000

（6）北京爱酷游科技股份有限公司
注册资本

成立日期

经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及公允价值
变动情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

5,248.7036万人民币

2009-07-08
技术开发与服务、电脑动画设计、从事互联网文化活动等

具备资本增值空间

2017年，公司以1,150.18万元从非关联方李辉雄和张强受让，并于2017年11月21日公告

序号

1
2
3
4

5

6
7

8

9
10

11

12
13
14
15

合计

旗下“小鸡模拟器”覆盖手机、TV、PC等多平台，提供全球模拟器游戏资源；与腾讯、网易等头部厂商深度合
作；分拆子公司猫尾草赴美上市；

公司正常经营，截至2024年末，电魂网络对其累计确认公允价值变动收益10.86万元

否

否

股东名称或姓名

郭鹏

张强

喀什中汇联银创业投
资有限公司

李彦

霍尔果斯浑璞股权投
资管理有限公司－宿
迁浑璞璞玉一号投资

中心（有限合伙）

魏佳

上海金浦新兴产业股
权投资基金合伙企业

（有限合伙）

上海金浦创新消费股
权投资基金（有限合

伙）

南京中文在线未来科
技创新投资合伙企业

（有限合伙）

罗海龙

霍尔果斯浑璞股权投
资管理有限公司－宿
迁浑璞浑金一号投资

中心（有限合伙）

李雨峤

张珂

杭州电魂创业投资有
限公司

丁京铭等 34名自然人
股东

是 否 为 关
联方

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

/
否

认缴出资额（万元）

2503.4400
407.1557
289.9000
249.6800

195.5000

186.1000
179.2905

179.2000

132.2332
124.1600

109.2000

106.4888
82.0800
51.2000
453.0754
5,248.7036

出资比例（%）

47.6963
7.7573
5.5233
4.7570

3.7247

3.5456
3.4159

3.4142

2.5193
2.3655

2.0805

2.0289
1.5638
0.9755
8.6322

100.0000

实缴资本(万元)
2503.4400
407.1557
289.9000
249.6800

195.5000

186.1000
179.2905

179.2000

132.2332
124.1600

109.2000

106.4888
82.0800
51.2000
453.0754
5,248.7036

（7）福州丰厚远达创业投资中心（有限合伙）
注册资本

成立日期

经营范围

投资背景

投资年份及金额

股权结构及出资情况

经营情况及公允价值
变动情况

是否存在业务及资金
往来

相关资金是否流向关
联方或其他潜在利益

方

27,751万人民币

2016-06-17
创业投资相关业务

具备资本增值空间

2017年；1,000万元（新设投资）

序号

1
2

3

4
5
6
7

8

9
10
11
12
13
14
15
16
17

合计

基金目前处于退出期，底层资产整体经营态势稳定，正有序推进各类退出安排；
电魂网络持有期间公允价值未变动

否

否

股东名称或姓名

前海股权投资基金（有
限合伙）

福州紫荆海峡科技投资
合伙企业（有限合伙）

宁波梅山保税港区普沃
文创股权投资基金合伙

企业（有限合伙）

绍兴上虞丰然股权投资
有限公司

宁波众金互联信息咨询
服务中心（有限合伙）

宋伟

杭州电魂创业投资有限
公司

佛山市顺德区领创中科
企业管理合伙企业（有

限合伙）

宁波新果投资管理中心
（有限合伙）

赵壮

何伟权

佟易虹

崔兴虎

北京京北融智投资中心
（有限合伙）

新余宇宙愿景股权投资
管理中心（有限合伙）

和泓控股集团有限公司

宁波丰厚投资管理合伙
企业（有限合伙）

是否为关联
方

否

否

否

否

否

否

/

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

认缴出资额（万元）

5,000.0000
5,000.0000

5,000.0000

3,000.0000
2,201.0000
1,000.0000
1,000.0000

800.0000

750.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000

27,751.0000

出资比例（%）

18.0174
18.0174

18.0174

10.8104
7.9312
3.6035
3.6035

2.8828

2.7026
1.8017
1.8017
1.8017
1.8017
1.8017
1.8017
1.8017
1.8017

100.0000

实缴资本(万元)
5,000.0000
5,000.0000

5,000.0000

3,000.0000
2,201.0000
1,000.0000
1,000.0000

800.0000

750.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000
500.0000

27,751.0000

综上，公司定期跟踪被投资单位经营情况。2024年度，除北京指上缤纷科技股份有限公司与公司

之间存在业务往来及基于业务往来的资金往来外，公司与其他被投资单位不存在业务及资金往来，相

关资金不存在流向关联方或其他潜在利益方的情况。

（四）如被投资单位为投资基金的，进一步披露基金的具体规模、资产投向等，说明底层资产投向

是否涉及关联方，核实公司是否存在差额补足义务或为其他合伙人承担风险等兜底性质的安排

2024年末，公司主要被投资单位为投资基金的情况如下：

单位：万元

序号

1

2

3

4

5

投资单位名称

杭州财通新瑞泰
股权投资合伙企
业（有限合伙）

昆桥二期（厦门）
半导体产业股权
投 资 合 伙 企 业

（有限合伙）

杭州普华硕阳股
权投资合伙企业

（有限合伙）

杭州滨江众创创
业投资合伙企业

（有限合伙）

福州丰厚远达创
业投资中心（有

限合伙）

基金规模

50,000

114,355

50,000

22,500

27,751

资产投向

主要产业投向为专
精特新项目(包括但
不限于智能制造、半
导体、人工智能、新
能源汽车、元宇宙
等)，大消费项目，大

健康项目等

主要聚焦于半导体
全产业链的优质项
目，及其应用领域的

精选项目

主要产业投向为半
导体、新能源、医药

领域、无人机等

重点投资于滨江区
域内的信息电子技
术为主体的高新技
术产业适度兼顾生
物医药、新材料新能
源等领域。特别关
注细分行业龙头企

业

主要产业投向为文
娱体育、新消费、大
数据和智能技术等

主要投资对象

浙江凡双科技股份有限公司

浙江博亚精密机械有限公司

齐芯频顺半导体（杭州）有限公司

杭州金固阿凡达低碳车轮有限公司

昕原半导体（上海）有限公司

武汉海微科技股份有限公司

江苏芯德半导体科技股份有限公司

深圳宏芯宇电子股份有限公司

天津绿菱气体股份有限公司

杭州博日科技股份有限公司

浙江恒康药业股份有限公司

泰德医药（浙江）股份有限公司

杭州牧星科技有限公司

浙江泓芯新材料股份有限公司

杭州乒乓智能技术有限公司

连连数字科技股份有限公司

北京微梦传媒股份有限公司

北京威努特技术有限公司

北京影谱科技股份有限公司

上海龙创汽车设计股份有限公司

安徽西普阳光科技股份有限公司

上海异工同智信息科技有限公司

北京升鑫网络科技有限公司

北京原子机器人科技有限公司

是 否 有
关 联 方

出资

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

相关资产
投向是否
涉及关联

方

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

否

是否存在差额补
足义务或为其他
合伙人承担风险
等兜底性质的安

排

否

否

否

否

否

（五）会计师核查意见

经核查，我们认为：

（1）公司披露的近三年前五大应收账款对象、金额、交易事项及确认收入情况，结算安排及回款

情况、账龄及减值准备计提情况，与我们了解的情况一致；我们未发现公司与上述应收客户存在潜在

的关联关系；

（2）报告期内，管理层对上述应收账款单项计提的坏账准备符合企业会计准则，计提坏账准备的

时点与减值迹象一致，计提比例充分合理，符合应收账款的可回收性，除上述关联方客户外，我们未识

别出公司与上述应收客户存在其他潜在关联关系，收入确认与合同执行情况匹配，具有商业合理性，

未发现虚假确认或提前确认收入的情形；

（3）公司上述披露的主要被投资单位的基本情况与我们了解的情况一致；除北京指上缤纷科技

股份有限公司与公司之间存在业务往来及基于业务往来的资金往来外，我们未发现公司与其他被投

资单位存在业务及资金往来，未发现相关资金流向关联方或其他潜在利益方的情况；

（4）公司披露的主要被投资单位为投资基金的，对应的基金规模、资产投向与我们了解的情况一

致；我们未发现底层资产投向涉及关联方的情形，公司不存在差额补足义务或为其他合伙人承担风险

等兜底性质的安排。

五、关于预付款项。年报显示，公司预付款项期末账面价值为 698.7万元，同比下降 38.7%，主要

系报告期部分合作方项目研发不及预期，履约能力下降，计提减值准备金额增加所致。其中因相关游

戏产品测试数据不达预期不予上线，预付的游戏分成款累计计提的减值为1593.9万元。

请公司补充披露：（1）近三年前五大预付款对象的名称、关联关系或其他潜在利益关系情况、交易

内容及金额、结算安排、账龄及减值情况等；（2）预付游戏分成款减值准备计提明细情况，包括对象名

称、关联关系或其他潜在利益关系情况、交易内容及金额、合作时间、计提时点及金额等，并结合相关

业务合作模式、协议约定等，说明对预付款计提减值准备的准确性及依据，相关资金是否流入关联方

或其他相关方。请年审会计师发表意见。

（下转C29版）


